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Вступ 
    

 

ВСТУП 

 

З кожним роком все більше і більше людей потребують знань в галузі 

програмування, а сама галузь з кожним роком росте зі швидкістю геометричної 

прогресії. В наш час інформація та різні способи її передачі набули величезного 

значення. Відстань, на яку можна передати інформацію розрослась майже на весь 

світ, а технології які для цього застосовуються стають більш 

високотехнологічними. Саме тому спеціалісти в галузі ІТ працюють над 

покращенням якості зберігання, обробки і передачі інформації, створенням нових 

технологій. 

Сьогодні вже важко уявити наше життя без комп'ютерів і комп'ютерних 

програм, які керують комп'ютерами і виконуються на них. Мало кого цікавить, як 

написані ці програми, яка при цьому використовувалась мова програмування. З цієї 

причини було обрано розглянути саме мови програмування в сучасному світі.  

За популярністю станом на 2019 рік лідерами списку на GitHub стали 

JavaScript, Phyton, Java. Їх популярність обумовлена тим, що ці мови 

програмування легко вивчити(особливо Phyton), вони використовуються при веб 

розробці а також в якості мов програмування для створення мобільних додатків. 

Багато поважних діячів від колишнього президента США Білла Клінтона до 

творця Facebook Марка Цукерберга і фізика і космолога Стівена Хокінга публічно 

заявляли про те, що базові навички програмування необхідні всім в сучасному світі. 

Виконавчий директор Mozilla Foundation Марк Серман вважає що уміння 

програмувати стало четвертою складовою грамотності. Він говорить, що кожен 

повинен знати, як наш цифровий світ працює, не тільки інженери.  
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Мова програмування Python відома тим, що за допомогою її можна зробити 

Веб-додатки, призначені для користувача інтерфейси, проаналізувати великий 

обсях даних, зробити детальну статистику. Її особливістю є те що, для будь-якої 

необхідної задачі в якій потрібно знайти рішення, швидше за все, знайдеться 

відповідний фреймфорк. Вчені прийшли до висновку, що Python можна 

використовувати в якості основного інструменту для обробки гігантських обсягів 

даних практично в будь-якій галузі. 

 Тому, обрана мною тема «Створення програмного забезпечення «Learn 

Phyton base» на операційній системі Android» є актуальною. 

Метoю дocлідження випускної кваліфікаційної роботи є дослідження 

освітніх баз даних та інтеграції їх у мобільні додатки, а також розробка мобільного 

додатку засобами Android Studio для створення освітнього додатку «Easy Phyton». 

Oб’єктoм дocлідження є освітній процес. 

Предметoм дослідження є освітній додаток «Easy Phyton». 

Зaвдaння дocлідження:  

- створення дизайну додатку «Easy Phyton»; 

- розробка технічного завдання; 

- дослідження існуючих інструментів та платформ для розробки освітнього 

додатку; 

- проектування логічної та фізичної моделей бази даних освітнього додатку; 

- підключення спроектованої бази даних до освітнього додатку; 

- розробка алгоритмів налаштувань всередині додатку. 

Методи дослідження: метод аналізу, метод систематизаці даних, метод 

синтезу даних, метод класифікації даних.
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РOЗДІЛ 1. 

ОГЛЯД ІСНУЮЧИХ ТЕСТОВИХ СИСТЕМ ТА  ТЕХНІЧНЕ ЗАВДАННЯ 

НА РОЗРОБКУ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

1.1. Зaгaльні відoмocті прo освітні додатки для мобільних телефонів 

З кожним днем все більше збільшується використання мобільного інтернету 

і кількість користувачів мобільних пристроїв. Такі зміни цілком обумовлені, зараз 

всі прагнуть до зручності і мобільності у всіх сферах життя. З появою 

комунікаторів і планшетів, вже немає необхідності брати з собою ноутбуки та інші 

пристрої в дорогу, в відрядження, на зустрічі і для інших цілей. Однак мобільні 

пристрої не приносили б стільки користі без спеціальних програм − мобільних 

додатків. Значимість мобільних додатків в освіті зростає, а основна причина цього 

- можливості, які вони дають: навчання в дорозі, на великих дистанціях, 

функціонал який на даний час вже не вступає комп’ютерам, колективне навчання.  

Не відступаючи від теми освіти, затронемо тему програмування більш 

детально, а саме закладанню основ програмування з мови Phyton яка є однією з 

найпопулярніших мов програмуванння на даний час, а також мові програмування 

Java за допомогою якої буде зроблено мобільний додаток. Android Studio пропонує 

низку інструментів для побудови мобільного додатку за допомогою мови 

програмування Java або Kotlin. З допомогою Java на Android Studio ми зможемо 

легко створювати мобільні додатки, а також інтегрувати SQLite в майбутні 

проекти. 

Мобільні навчальні програми повинні відповідати наступним вимогам, а 

саме:  
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- Компактність - компоненти мобільного навчання повинні бути короткими 

за тривалістю, з огляду на те, що вони доступні в середовищі, в якій вірогідні 

потенційні перерви в зв'язку.  

- Високий рівень мікроергономіки - висока якість зображення / звуку при 

малому розмірі екрану. Малий розмір вихідного файлу (швидкість завантаження).  

- Повсюдність і доступність - мобільний освітній додаток можна отримати в 

будь-якому місці, незалежно від місцезнаходження. Все більший радіус дії 

провайдерів мобільних мереж і наявність мобільних пристроїв забезпечує 

повсюдне присутність сервісів мобільного навчання, в будь-який зручний для 

користувача час.  

- Доступ на вимогу - за своєю природою мобільний пристрій забезпечує 

доступ на вимогу для користувача, максимально використовуючи потенціал 

доставки цінного змісту в момент необхідності. 

 

1.2. Огляд існуючих тестових систем 

Тест – це сукупність завдань, які треба виконати при проходженні 

тестування. Тести, призначені для самоперевірки, містять незмінний набір завдань, 

що сформував викладач при створенні 101 підручника. Такі тести мають на меті не 

стільки встановлення рівня знань студента, скільки допомогу ретельніше 

розібратися в навчальному матеріалі. Набагато більше значення мають тести для 

проведення рубіжного контролю успішності навчання. Їх застосовують при 

встановленні рівня засвоєння матеріалу після закінчення роботи над навчальним 

модулем, а також на семестрових іспитах і заліках. За результатами таких тестувань 

студент отримує оцінку в балах, яка впливає на порядок подальшого виконання 

навчального курсу й рейтинг студента. 

Для впровадження комп'ютерної перевірки знань необхідно мати 

спеціалізоване програмне забезпечення тестування (ПЗТ).  
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Його можна умовно поділити на дві частини:  

першу – застосовують при створенні тестових завдань;  

головна функція другої частини – встановлення правильності виконання 

тестових завдань і на цей підставі – оцінювання рівня знань студента.  

Тестові завдання мають обмежений набір форм. Формалізована перевірка 

виконання завдань відбувається так, що ПЗТ порівнює коди відповіді студента з 

кодами, що закладені як правильні. ПЗТ виробляє команду на зарахування 

правильної чи неправильної відповіді залежно від того, було або не було 

зафіксовано співпадіння кодів.  

Створення комп'ютерної програми за таким алгоритмом не є важким 

завданням для кваліфікованого програміста. Тому багато навчальних закладів 

створювали власні програми тестування. У той самий час ПЗТ розробляли й 

спеціалізовані комерційні організації. Такі програми випускали як у вигляді 

окремого програмного продукту, так і як програмний модуль, що входить до 

загального програмного забезпечення системи управління навчанням. 

На даний час існує не так багато тестових систем для навчання на мобільній 

платформі.   

Самим відомим на дний час є Learn Phyton, що охоплює в собі безліч інших 

навчальних додатків. В ньому є безліч функцій, в тому числі створення власного 

аккаунту для отримання досягнень, регулювання свого прогресу а також 

вмонтована консоль Phyton. Але в ньому э декілька недостатків – це платний 

контент та відсутнысть словника для термінів. На даний час цей додаток є найбільш 

завантажуємим додатком з Play Market.  

На другому місці є додаток Learn Phyton – Pycoders. Він має обмежену 

кулькість функціоналу але гарно підготовлений матеріал. В ньому ви можете лише 

читати матеріал та проходити загальний тест, всі теми відкриті відразу. Серед його 

мінусів – повна відсутність будь якого незвичного функціоналу. Цей додаток 

схожий на звичайну книжку з однією лиш відмінністью в загальному тесті. 
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Також варто виділити клон Learn Phyton – Изучите програмированние на 

Phyton. Його особливістю э облегшений інтерфейс. З мінусів можливо віднести те, 

що консоль там працює не завжди справно, а також є недоступними деякі важливі 

біліотеки. 

 

1.3. Технічне завдання 

1. Загальні відомості 

1.1. Найменування додатку – «EPY». 

1.1.1. Повне найменування додатку – «Easy Phyton» 

1.1.2.  Скорочене найменування додатку – «EPY» 

1.2. Планові терміни початку та закінчення робіт 

1.2.1. Початок робіт – 01.03.2020 

1.2.2. Закінчення робіт – 01.05.2020 

1.3. Порядок та пред’явлення результатів робіт – пред’явити готовий додаток 

керівнику 

1.4. Потенційні користувачі системи – люди віком від 10 років, які бажають 

отримати знання з мови програмування Phyton, а також не мают проблем з 

зором. 

2. Мета та призначення створення додатку 

2.1. Призначення додатку – надання знань з мови програмування Phyton 

2.2. Мета створення додатку – створити додаток для проглиблення і розширення 

знань з програмування 

3. Вимоги до додатку 

3.1.  Вимоги до додатку в цілому – у додатку повинна бути реалізована 

можливість прохождення різних тем з програмування, прохождення тестів 

після кожної теми, відкриття нових тем за уже виконані тести, наявність 

словника термінів та живого пошуку в ньому, зміни нашлаштувань додатку. 
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3.1.1. Вимоги до структури та функціонування додатку, перелік підсистем – 

додаток базується на мові програмування Java виконаного в Android 

Studio з підключенням внутрішніх бібліотек та особливостей Gradle. 

3.1.1.1. Вимоги до засобів інформаційного обміну між компонентами 

додатку – зв’язок між компонентами додатку буде виконувати 2 

окремі структури: Navigation та SQLite. 

3.1.1.2. Вимоги до режимів функціонування додатку – додаток повинен 

функціонувати у режимі оффлайн. 

3.1.1.3. Вимоги до діагностування додатку – додаток повинен працювати 

безперебійно та успішно виконувати усі процеси. 

3.1.1.4. Вимоги до режимів управління додатком – повинно бути 

реалізовано режим користувача. 

3.1.2. Показники призначення 

3.1.2.1. Параметри, що характеризують ступінь відповідності системи 

призначенням – безперебійність роботи системи, відсутність 

помилок. 

3.1.2.2. Вимоги до пристосованості додатку до змін – в додатку буде 

реалізовано живий пошук в словнику а також можливість додавати 

та видаляти слова зі словника. Буде створено меню налаштувань, яке 

буде змінювати роботу всієї системи. 

3.1.2.3. Вимоги до збереження працездатності додатку в різних 

ймовірних умовах – додаток буде зберігати дані після виходу, всі 

завершені теми зберіграються, налашування після виходу з додатку 

зберігаються, при зверненні додатку він стає на «паузу» а не 

вимикається. 

3.1.3. Вимоги до надійності 
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3.1.3.1. Вимоги до методів оцінки і контролю показників надійності на 

різних стадіях створення додатку – на стадії тестування дозволена 

поява помилок, на стадії здачі додатку не дозволена поява помилок.  

3.1.4. Вимоги до ергономіки та технічної естетики – зі знарядь праці 

необхідний комп’ютер на робоче місце а також наявність телефону з 

операційною системою Android не нижче версії 4.0. 

3.1.5. Вимоги до захисту інформації від несанкціонованого доступу – доступ 

до інформації надається тільки користувачу додатку. 

3.1.6. Вимоги до захисту від впливу зовнішніх факторів – додаток приймає 

зміни тільки безпосередньо від операційної системи (встановлення 

системної теми). 

3.1.7. Вимоги безпеки – додаток повинен бути безпечним для його 

користувачів.  

3.2.  Перелік підсистем додатку – SQLite. 

3.3.  Вимоги до видів забезпечення:  

3.3.1. Вимоги до інформаційного забезпечення – інформаційне забезпечення 

повинне бути цілісним і захищеним від несанкціонованого доступу. 

3.3.1.1. Вимоги до складу, структури і способів організації даних в 

додатку – усі дані повинні зберігатись з-за допомогою баз даних і 

управлятись СУБД. 

3.3.1.2. Вимоги до інформаційного обміну між компонентами системи - 

передача інформації між компонентами системи має виконуватись 

стандартними протоколами на рівні програмного забезпечення або 

на рівні платформи (системи керування БД).   

3.3.1.3. Вимоги щодо застосування систем управління базами даних – 

потрібно створити адаптери для кожної таблиці бази даних, з яких 

будуть вноситись дані. 
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3.3.1.4. Вимоги  до  структури  процесу  збору,  обробки,  передачі  даних  

в системі представлення даних – процес збору, оброки та передачі 

даних в системі повинен безпечним та швидким. 

3.3.1.5. Вимоги  до  захисту  даних  від  руйнувань  при  аваріях  і  збоях  

в електроживленні системи – аварійний вихід з додатку зі 

збереженням даних в пам’яті телефону. 

4. За допомогою додатку користувачі повинні мати змогу обирати необхідну тему, 

отримувати з неї інформацію, в кінці теми проходити тести, які необхідні для 

зрізу знань та відкриття нових тем. Також користувачі повинні мати змогу 

використовувати бокове меню і словник в якому будуть всі необхідні терміни, в 

стрічці пошуку буде реалізовано живий пошук по словнику, а також додавання 

та видалення елементів зі словника. Користувач зможе в меню налаштувань 

налаштовувати систему під себе, змінювати тему а також розмір шрифту у 

всьому додатку, та скидувати налаштування до початкових. Програмне 

забезпечення повинно базуватись на використанні: 

4.1. Android Studio 3.6.2 

4.2. Java 

4.3. SQLite 

4.4. Бібліотеки Google Gradle 

5. Для технічного забезпечення рекомендовано використовувати мобільний 

пристрій з такими характеристиками: 

5.1. Android 4.0 та вище 

5.2. Qualcomm Snapdragon S1 та вище 

5.3. 1 гігабайт оперативної пам’яті 

6. Вимоги до методичного забезпечення – не передбачаються, адже використання 

системи буде інтелектуально простим та зрозумілим. 
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1.3. Висновки до розділу 1 

 

У першому розділі було переглянуто переваги використання мобільних 

пристроїв для навчання та освіти користувачів. Було розглянуто аналоги 

створюваного додатку. Було виділено спеціальне програмне забезпечення 

тестування, та вирішено, що для досягенння поставлених цілей необхідно 

використовувати обидва типи програмне забезпечення тестування.  

Також було створено та узагальнено технічне завдання. Під час створення 

технічного завдання було прийнято рішення про перегляд деяких   першочергових 

підходів до створення програмного забезпечення. Було перевірено та встановлено 

мінімальні характеристики обладнання для роботи мобільного додатку, а також 

було вказано все програмне забезпечення, що використовувалось при створенні 

мобільного додатку.
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РOЗДІЛ 2. 

МОДЕЛЮВАННЯ ТА СТВОРЕННЯ БАЗИ ДАНИХ ДЛЯ МОБІЛЬНОГО 

ДОДАТКУ  

 

2.1. Створення бази даних мобільного додатку та її таблиць 

Призначення такої системи є зрозумілим, це можливість отримати знання з 

прогамування на мові Phyton, а також проходити тестування своїх знань для 

кращого засвоєння матеріалу. 

Система навчання може бути модифікована і використовуватися в різних 

галузях, в залежності від наповнення бази даних. Найкращим аналогом буде 

створення додатку для вивчення англійської мови, адже в майбутньому додатку 

буде створено словник з живим пошуком та можливістю додавати, вилучати, та 

редагувати елементи. 

В реляційних базах даних і плоских базах даних, таблиця це набір елементів 

даних (значень), які організовані з використанням моделі вертикальних стовпчиків 

(з різними іменами) і горизонтальних рядків. Таблиця має визначену кількість 

стовпчиків, в той час як кількість рядків може різнитися в різні моменти. 

СУБД розроблена на SQLite та складається з 7 таблиць: 

1. Теми - main (ID теми, назва теми, лічильник зарахованих тестів, блокатор 

теми); 

2. Заняття - lessons (ID заняття, назва заняття, ID теми до якої підєднано заняття, 

блокатор заняття); 

3. Текст для занять - text (ID тексту, текст заняття, ID заняття); 

4. Зображення для занять - picture (ID зображення, посилання на зображення, 

ID заняття); 
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5. Запитання - question (ID запитання, ID заняття, запитання); 

6. Відповіді - answers (ID відповіді, ID запитання, перевірка на правильність, 

перевірка на активність кнопки, відповідь); 

7. Словник - dict (ID елементу словника, елемент словнику, опис елементу 

словнику); 

Концептуальна(рис. 2.1), логічна(рис. 2.2) та фізична(рис. 2.3) моделі бази 

даних мобільного додатку: 

 

Рис. 2.1. Концептуальна модель бази даних мобільного додатку 
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 Концептуальна модель включає в себе сім таблиць які показують основні 

принципи роботи даної бази даних. Дані для тем підгружаються з таблиці занять. 

Кожне заняття отримує свою інформацію з двух таблиць зображення для занять та 

текст для занять. Для відкриття нової теми необхідно пройти тест і тому таблиця 

заняття перенаправляє користувача на тест до якого підгружаються таблиця 

запитань та таблиця відповідей. Дана база даних має 2 віртуальні таблиці, які 

створюються лише на момент відкриття необхідного вікна в мобільному додатку. 

 

Рис. 2.2. Логічна модель бази даних мобільного додатку 

Логічна модель бази даних має більш розширену структуру, тут можливо 

побачити які рядки є присутніми в кожній таблиці, а також їх Primary та Foregin 

keys. В базі даних присутні звязки один до багатьох та один до одного. Це все 



     

КНТЕУ 121 07-16.БР 

Аркуш 

     
16 

Зм. Аркуш № докум Підпис Дата 

 

 

обумовлено тим, що під час створення програми вдалося спростити базу даних, а 

саме вхідні дані з таблиці «text».Додаток отримує відразу весь урок без зображень, 

потім ділить текст на частини по спеціальному знаку, та створює в памяті свій 

власний віртуальний список, де заміть спеціального знаку він вставляє зображення 

отримане з бази даних. Не беручи до уваги зв'язок між таблицями «Заняття» та 

«Текст» в решті таблиць використовується стандартне зєднання один до багатьох. 

Таблиця «Словник» є відокремленою від інших таблиць і ніяк з ними не звязана. 

 

Рис. 2.3. Фізична модель бази даних мобільного додатку 

Фізична модель бази даних вказує на тип даних що находяться в таблиці. 

Перевірку на проходження тесту чи перетворення активної кнопки в неактивну 

було вирішено замінити перевіркою на значення «1» та «0» в базі даних. При 

розблокуванні елементу дані в базі даних змінюються та записуються.  



     

КНТЕУ 121 07-16.БР 

Аркуш 

     
17 

Зм. Аркуш № докум Підпис Дата 

 

 

2.2. Розгляд полів та таблиць, створення запитів 

 

Поле — це мінімальна (але найважливіша) порція інформації в записі, над 

якою визначені операції введення, виведення, перетворення тощо. Воно має ім'я, 

значення, характеризується типом i низкою додаткових властивостей. 

Назви полям дає користувач, назви типів є стандартні, а значення полів 

випливають зі змісту конкретної задачі. 

Очевидною унікальною властивістю кожного поля є його Ім'я. Крім імені в 

полі є ще властивість Підпис. Підпис – це та інформація, що відображається в 

заголовку стовпця. Її не треба плутати з іменем поля, хоча якщо підпис не заданий, 

то в заголовку відображається ім'я поля. Різним полям, наприклад, можна задати 

однакові підписи. Це не перешкодить роботі комп'ютера, оскільки поля при цьому 

як і раніше зберігають різні імена. 

Перед створенням таблиці треба визначитись для чого призначаються різні 

типи полів. Основна властивість текстового поля – розмір. 

Числове поле служить для введення числових даних. Воно теж має розмір, 

але числові поля бувають різними, наприклад для введення цілих чисел і для 

введення дійсних чисел. В останньому випадку крім розміру поля задається також 

розмір десяткової частини числа. 

Для введення логічних даних, що мають тільки два значення (Так чи Ні; 0 чи 

1; Істина чи Неправда і т.п.), служить спеціальний тип – Логічне поле. Неважко 

догадатися, що довжина такого поля завжди дорівнює 1 байту, оскільки цього 

більш ніж досить, щоб виразити логічне значення.  

Дуже цікаве поле Лічильник. На перший погляд це звичайне числове поле, 

але воно має властивість автоматичного нарощування. Якщо в базі є таке поле, то 

при введенні нового запису в нього автоматично вводиться число, на одиницю 
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більше, ніж значення того ж поля в попередньому записі. Це поле зручне для 

нумерації записів. 

Проаналізувавши поставлену задачу, були створені наступні таблиці: 

«main» – це таблиця, в якій міститься інформація про всі основні теми курсу 

програмування, інформація про кількість підтем в темі, кількість пройдених підтем 

в темі а також вказано заблоковано чи розблоковано наступну тему. Ця таблиця 

пов’язана з таблицею «lessons».  

«lessons» – це таблиця, в якій міститься інформація про всі підтеми, що наявні 

в программі, також тут указано ID_main для зв’язування підтем з необхідними 

темами, а також вказано заблоковано чи розблоковано підтему. Ця таблиця 

пов’язана з таблицями «text», «picture», «question». 

«text» – це таблиця в якій указано всю текстову інформацію необхідну для 

всіх підтем, а також ID необхідної підтеми. Ця таблиця пов’язана з таблицею 

«lessons». 

«picture» – це  таблиця зі списком зображень. В таблиці вказано посилання на 

необхідні зображення, їх порядковий номер та ID необхідної підтеми. Ця таблиця 

пов’язана з таблицею «lessons». 

«question» – це таблиця зі списком запитань для тестів. В ній наявна 

інформація про ID необхідної підтеми, запитання в текстовому вигляді та 

порядковий номер кожного запитання. Ця таблиця пов’язана з таблицею «lessons». 

«answers» – це таблиця зі списком всіх відповідей для тестів, що є в 

программі. В ній наявна інформація про ID необхідного запитання, перевірка на 

вірність чи невірність відповіді, а також поле для зміни правильної відповіді на 

неактивну кнопку. Ця таблиця пов’язана з таблицею «question». 

«dict» – це незажежна від інших таблиця із списком термінів, в яку 

користувач може вносити свої зміни. В ній наявна інформація про назву терміну та 

його описання. Ця таблиця не повязана з іншими таблицями. 
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Запити дають широкі можливості для вибору, сортування і обчислення з 

використанням даних однієї таблиці. Можна налаштувати конкретний пошук будь 

чого в нашій базі даних, наприклад, теми та звязані з ними підтеми. 

Запит на вибірку можна використовувати не тільки для відбору даних, але і 

для їх поновлення. Запит на вибірку має ряд властивостей, які можна 

використовувати для зміни роботи запиту. 

В режимі таблиці доступні самі різні операції з даними - огляд, сортування, 

фільтрація, поновлення і друк. Але достатньо часто приходиться проводити 

обчислення і огляд даних з декількох таблиць. Відобразити потрібні дані можна за 

допомогою запитів. 

Після виконання запита на вибірку (який відбирає інформацію з таблиць і 

інших запитів бази даних, в той час як при виконанні запиту на зміну дані 

вставляються, поновлюються або видаляються) SQLite створює набір записів, які 

містять відібрані дані. В більшості випадків з набором записів можна працювати 

так само, як з таблицею: можна проглянути і відібрати інформацію, роздрукувати і 

поновити дані. Але на відміну від реальної таблиці, цей набір записів фізично не 

існує в базі даних. Access створює набір записів з даних таблиць тільки під час 

виконання запиту. Якщо змінити дані в наборі записів, SQLite внесе відповідні 

зміни в таблицю, на базі яких побудований запит. 

Приклад написання коду запитів для незалежної таблиці «dict» можливо 

переглянути на рисунку 2.4 
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Рис. 2.4. Створення інтерфейсу запитів для таблиці «dict» 

2.3 Опис коду бази даних мобільного додатку  

Щоб керувати та синхронно користуватися програмою і базою даних SQLite 

ми повинні підключити цю базу даних до нашого мобільного додатку. Для цього 

необхідно створити окремий клас, який ми назвемо MainDatabase(рис. 2.6). 

Перед тим як створити базу даних потрібно закинути вже створену базу 

даних в ассети додатку(рис. 2.5). 

 

 

Рис. 2.5 Перенесення створеної бази даних до додатку 
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Рис. 2.6. Створення класу MainDatabase 

 

Для безперебійного використання бази даних потрібно створити «ентічки» 

кожної таблиці(рис. 2.7). 

 

 

Рис. 2.7. Створення классів для кожної таблиці з бази даних 

 

Приклад опису одного з классів бази даних (передача полів таблиці «main») 

вказано на рис. 2.8. 

 



     

КНТЕУ 121 07-16.БР 

Аркуш 

     
22 

Зм. Аркуш № докум Підпис Дата 

 

 

 

Рис. 2.8. Приклад передачі таблиці «main» 

 

Наступним кроком э передача інтерфейсів(запитів) для кожної з цих таблиць. 

Було створено 7 таблиць та 9 інтерфейсів. Це все обумовлено тим, що інтерфейси 

відповідають за надання необхідних даних користувачу. Саме тому було створено 

2 додаткових інтерфейси які обєднують декілька таблиць в одну і виводять лише 

необхідні дані. Створені інтерфейси необхідно помістити в окремий package та 

назвати dao(рис. 2.9).  
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Рис. 2.9. Створені інтерфейси 

 

 Приклад створення одного з інтерфейсів вказано на рис. 2.4. 

 Наступним і останнім кроком для повноцінного функціонування бази даних 

є створення Адаптеру для кожної таблиці. Адаптер приймає значення з таблиці, в 

ньому вказується що необхідно робити з цими даними і які дані необхідно взяти з 

таблиці. Також він заносить дані до таблиці. Приклад створення такого адаптеру 

для таблиці «question» можливо переглянути на рис. 2.10. Це найменший з 

адаптерів, адже він тільки приймає та передає дані. Решта адаптерів є складними і 

включають в себе від 100 стрічок коду. 

 

 

Рис. 2.10. Створення адаптеру для таблиці «question» 
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Також через необхідність отримувати та виводити на один фрагмент дані з 

різних таблиць необхідно було створити особливий класс. В розробці мобільних 

додатків він має назву «сінглтон».(рис. 2.11). При створенні фрагменту, що 

виводить інформацію на екран неможливо в одному класі фрагменту виводити 

декілька списків таблиць. Саме тому створюється класс «сінглтон» який бере 

необхідні дані з таблиць і передає в різні фрагменти. 

 

 

Рис. 2.11. Частина класу «Singleton» 
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 Під час роботи з базою даних було створено 7 класів таблиць, 9 інтерфейсів 

для кожної з цих таблиць, та 2 віртуальних, життєвий цикл яких триває тільки під 

час запуску окремих функцій, 7 адаптерів для кожної з таблиць, особливий клас, 

що приймає та перенаправляє дані з таблиць, головний клас бази даних. Були 

створені запити для кожної з таблиць. У всіх таблицях окрім «dict» 

використовуються лише 2 методи SELECT та UPDATE. В таблиці «dict» 

користувач може вносити свої зміни саме тому там використовуються 4 методи: 

SELECT, INSERT, UPDATE та DELETE. 
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2.4. Висновки до розділу 2   

У цьому розділі було детально описано структуру бази даних. Було описано 

кожну таблицю та призначення кожного стовпчику і взаємодію між ними. 

Розглянуто взаємодію SQLite та Android Studio на прикладі створення власного 

мобільного додатку. Було досліджено всі особливості створення бази даних для 

мобільного додатку, а також створення окремих класів. Для безперебійного 

функціонування бази даних на мобільних пристроях необхідно створити Адаптер, 

а для використання даних з різних таблиць в одному фрагменті клас «Singletone». 

Було наведено приклади створення звязку кожної таблиці та класу, що 

відповідає цій таблиці. Наведено приклад створення інтерфейсу (запитів до бази 

даних за допомогою Android Studio).   

Окремо було показано створення класу бази даних для підключення існуючої 

бази даних в мобільний додаток. 
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РOЗДІЛ 3. 

РОЗРОБКА ІНТЕРФЕЙСУ ТА ФУНКЦІОНАЛУ МОБІЛЬНОГО ДОДАТКУ 

 

3.1. Розробка інтерфейсу мобільного додатку 

 Для створення інтерфейсу программи вирішено було використовувати xml 

фрагменти в середовищі розробки Android Studio. Найкращим рішенням 

поставлених задач є перезаписання деяких фрагментів для повторного 

використання. Дані, що приходитимуть з бази даних будуть відправлятися на один 

і тей же фрагмент де вони будуть перезаписуватися відповідно до обраного індексу.  

 Перед початком роботи потрібно визначитися з поставленими задачами. 

Необхідно створити бокове меню, а так же необхідні вікна додатку (головна, курс, 

словник, налаштування, сайти та про нас). Для початку було створено бокове меню 

засобами Android studio(рис. 3.1). 

 

 

Рис. 3.1. Створення проекту за допомогою шаблону Navigation drawer activity 
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Наступним кроком створення проекту є робота з окремими вікнами (далі – 

фрагменти). Для початку потрібно створити прості вікна: Головна, сайти, про нас. 

Для створення кожного з цих фрагментів потрібно створити окремий xml-файл – 

розмітку нашого вікна(саме ця складова відповідає за зовнішню складову нашого 

фрагменту). Приклад створених xml-файлів показано на рис. 3.2. 

 

 

Рис. 3.2. Приклад створення xml-файлу для вікна корисної інформації. 

 

 Наступним кроком в створенні фрагменту є його програмний опис. Для цього 

потрібно створити окремий клас, який буде відповідати за цей фрагмент, а також 

за всі кнопки та інші складові з якими можлива взаємодія. Для створення класу 

потрібно перейти в директорію в якій зберігаються всі класи проекту. Нижче буде 

приведено приклад опису класу «Головна» для виведення інформації користувачу 

при переході на обраний фрагмент: 
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public class HomeFragment extends Fragment { 
 
 
    public View onCreateView(@NonNull LayoutInflater inflater, 
                             ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) { 
        View root = inflater.inflate(R.layout.fragment_home, container, false); 
        return root; 
    } 
} 

 

 А також приклад коду для переходу на сторонні ресурси(рис. 3.3). Для цього 

потрібно імпортувати бібліотеку UML та парсингу для посилань. Для доступу до 

створених кнопок необхыдно використовувати Bundle. 

 

 

Рис. 3.3. Створення класу «FragmentSites» та парсинг всідних посилань 

 

 Основні моменти зі створенням фрагменту закінчено. Для більш детального 

та функціонального створення фрагменту потрібно використовувати різні класи та 

стилі (як приклад створення меню налаштувань та словнику, курсів). 
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3.2. Розробка навігації мобільного додатку 

 Під час створення додатку з шаблону було створено стандартне меню з 

навігації. Воно потребує модифікацій та змін. Для початку було створено всі 

головні фрагменти мобільного додатку. Для того, щоб їх звязати необхідно в клас 

«MainActivity» внести зміни (рис. 3.4). 

 

 

Рис. 3.4. Класс «MainActivity» який э головним координуючим класом в 

мобільному додатку 

 

 В цьому класі необхідно імпортувати налаштування навігатору, а також 

вказати всі створені раніше фрагменти по їх id. Після цього потрібно оголости сам 

навігатор та створити(або перейти) до створеного меню навігації (рис 3.5). 
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Рис. 3.5. Меню навігації  

 

 В меню навігації необхідно оголосити всі фрагменти, а також дати їм назву, 

яка буде відображатися вверху вікна. Також потрібно прописати всі звязки з 

додатковими вікнами, які були створені. Це необхідно зробити для того, щоб 

користувач мав змогу повертатися на попередні фрагменти. 

 Для безперебійного використання бокового меню потрібно створити окремий 

віртуальний інтерфейс, який буде виконуватися лише при натисканні на необхідну 

кнопку в створеному «тулбарі». Також цей інтерфейс потрібно звязати з головною 

сторінкою, для того, що би після запуску додатку користувач відразу міг 

використовувати бокове меню.  

 Також до навігації відноситься вікно запуску додатку, яке зявляється перед 

користувачем від час першого запуску додатку. Воно має назву – стартовий 

фрагмент. Для його створення потрібно створити окремий xml-файл та класс, що 

наслідується від материнського класу Activity. Приклад створення класу та xml-

файлу показано на рис. 3.6. та рис 3.7. 
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Рис. 3.6. Створення класу «LogoActivity» 

 

 

Рис. 3.7. Створення xml-файлу для стартового фрагменту 
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Також потрібно налаштувати сам запуск додатку, та порядок виконання 

Activity при його запуску. Стандартні налаштування спочатку запускають головну 

Activity => MainActivity. Для того, щоб це виправити потрібно внести зміни до 

маніфесту створюваного додатку, та вказати, що першим повинен запускатися 

стартовий фрагмент(рис. 3.8). 

 

 

Рис. 3.8. Маніфест створюваного додатку 

 

3.3. Створення налаштувань мобільного додатку 

 Створення налаштувань один з найбільш складних процесів. Адже після 

закриття додатку чи переходу з одного фрагменту до іншого всі налаштування 
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повинні зберігатись до наступного входу, та використовуватись додатком при його 

активації. Для цього в Android Studio було використано спеціальні налаштування, 

які мають назву SharedPreferenses. Це спеціальна бібліотека, що записує зміни 

додатку окремим файлом, та зчитує його при кожному завантаженні додатку. 

 Для початку потрібно в папці res створити окрему директорію, яка буде 

наслідувати SharedPreferenses. Потім створюється xml-файл в якому вказується 

інтерфейс майбутніх налаштувань. Різниця звичайного файлу і файлу налаштувань 

полягає в внутрішньому конструкторі який надається Android Studio. Приклад 

створеного файлу налаштувань вказано на рис. 3.9. 

 

 

Рис. 3.9. xml-файл налаштувань мобільного додатку 

 

 Наступним кроком є створення окремого класу, який буде наслідувати 

SharedPreferenses а також буде материнським для двух інших 

класів(SharedPreferences.OnSharedPreferenceChangeListener, 

TextHelper.RecreateApp). В цьому класі буде описано основні моменти 
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налаштувань в додатку. Так наприклад головний клас налаштувань отримує методи 

з двух дочірніх класів для вибору необхідної теми та для необхідного розміру 

тексту, який вказує користувач при користуванні додатком. Приклад головного 

класу налашувань вказано на рис 3.10. 

 

 

Рис. 3.10. Створення основного класу налаштувань для мобільного додатку 

 

 Для того, щоб у додатку було декілька тем потрібно в ресурсах створити 

нові файли з кольорами. На рис 3.11 – приклад створення такого файлу для темної 

теми. 

 

 

Рис. 3.11. Створення нового ресурсу для нічного варіанту теми 
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 Для зміни тексту потрібно створити новий файл стилів, в якому необхідно 

зазначити необхідні назви розміру шрифту а також їх локальний розмір. На рис 3.12 

– приклад створеного файлу для зберігання розмірів та позначень шрифту. 

 

 

Рис. 3.12. Створення нових стилів для регулювання розміру шрифту за допомогою 

налаштувань 

 

 Також для того, щоб програма розуміла звідки потрібно брати ці ресурси, 

необхідно створити два допоміжні класи – для тем та для тексту. Назви 

ThemeHelper та TextHelper відповідно. В них потрібно сказати які ресурси 

беруться, та куди передаються. Останньою функцією налаштувань є функція 

скидування налаштувань до початкових. Для коректної роботи та уникнення 

випадків випадкового натискання цієї кнопки було розроблено ще один клас, що 

відповідає за виклик AlertDialog – діалогових вікон з підтвердженням операції. 

Приклад створення цього класу показано на рис. 3.13. 
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Рис. 3.13. Створення класу AlertDialog 

 

3.4. Створення головного меню курсів та словнику 

Набільш трудоємким є створення створення двох фрагментів, які є 

повязаними з базою даних. Раніше уже біло створено фрамент словнику, а отже 

потрібно додати туди живий пошук, а також декулька функцій для управління все 

підключеною базою даних. Для створення живого пошуку потрібно використати 

внутрішню складову «пошук» при створенні xml-файлу фрагменту, а також додати 

туди список з елементів, що є в базі даних. Також було створено кпоку додавання 

нових елементів. Потрібно було зробити так, щоб пошук був живим, а значить 

обновлювався в реальному часі та записував зміни до бази даних. При цьому 

потрібно було виводити новий відфільтрований список при будь яких змінах в 

рядку пошуку. Приклад створення фрагменту словнику показано на рис. 3.14. 
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Рис. 3.14. Створення xml-файлу словнику мобільного додатку 

 

 Аналогічно, як і раніше потрібно створити класс, що буде відповідати за 

виведення даних з бази даних в фрагмент а сам фрагмент користувачу. Приклад 

створення класу словнику вказано в рис. 3.15. 

 

Рис. 3.15. Створення класу для словнику  
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 Пілся створення словнику потрібно створити ще 3 фрагменти, інформація в 

яких бузе змінюватися відповідно до обраного значення в головному фрагменті 

курсів. Вони будуть перезаписуватися, тому створити їх потрібно пустими, та 

звязати з базою даних. Розпочати потрібно в порядку спадання. Саме тому першим 

було створено xml-файл головного фрагменту курсів(рис. 3.16). 

 

 

Рис. 3.16. Створення xml-файлу головного фрагменту курсів 

 

 Після створення xml-файлу головного фрагменту курсів його потрібно 

оголостити за допомогою классу TestFragment(рис. 3.17). В ньому вказано основні 

звязки фрагменту з базою даних, а також показано перехід на наступний фрагмент 

TestFragment2 – в якому знаходяться підтеми відповідних тем. Коли користувач 

обирає необхідну тему в головному фрагменті, то в дочірній фрагмент вносяться 

відповідні дані з бахи даних, коли користувач виходить з цього фрагменту дані 

зницають і фрагмент знову стає пустотілим. Так же само працюють і наступні 

фрагменти створені після фрагменту підтем.  
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Рис. 3.17. Створення класу TestFragment 

 

 Клас та xml-файл для дочірнього фрагменту підтем є схожими тому 

розглядати його створення не потрібно. Фрагмент уроків приховує в собі деякі 

особливості. Тут також потрібно створити свій xml-файл(рис. 3.18).  

 

Рис. 3.18. Створення xml-файлу уроків 
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 Після створення xml-файлу, потрібно створити клас, що буде передавати 

необхідні значення в створений xml-файл, та показувати його користувачу. Його 

особливістю є те що він приймає з баз даних 1 значення з текстом та безліч 

картинок. Для того, щоб картинки біли поставлені на свої місця в тексті необхідно 

ставити спеціальний знак. Під час приймання тексту в класі через цикл текст 

перевіряється, і там де знаходиться спеціальний знак ділиться на 2 частини, а 

замість другого спеіального знаку на те місце ставиться каритнка. Таким чином 

виходить новий список, який пізніше завантажується в RecyclerView. Зображення 

зявляються за допомогою посилання яке знаходиться в базі даних, а самі 

зображення знаходяться в директорії assets, там же де й база даних. Приклад 

створення класу для уроків зображено на рис. 3.19. 

 

 

Рис. 3.19. Створення класу LessonsFragment 

 

 Наступним, самим складним та необхіднім є створення фрагменту з 

прохожденням тесту. Саме цей фрагмент є відповідальним за успішне або 
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неуспішне прохождення тесту, а також за розблокування нових тем та підтем у двух 

попередніх фрагментах. Він є відповідальним за зміну лічильника в головному 

класі курсу. Для його створення необхідно використовувати безліч підкласів, а сам 

адаптер та фрагмент є найбільш нагруженими серед всіх адаптерів та класів в 

даному додатку. Для початку необхідно створити xml-файл тестів(рис. 3.20). 

 

 

Рис. 3.20. Створення xml-файлу тестування 

 

 Створений клас для даного xml-файлу не є перезавантаженим адже всі 

операції проходять в адаптерах, яких було створено 2 для рівномірного 

розподілення навантаження на класи, а також для асинхронного виконання 

операцій. Користувач повинен мати змогу переглядати уже пройдені тести. Саме 

тому під час прохождення тесту всі правильні відповіді зберігаються і користувач 

може переглянути їх в будь який момент, навіть після виходу з додатку. Приклад 

створення класу для тесту наведено на рис. 3.21. 
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Рис. 3.21. Ствоерння QuestionFragment 

 

 Оскільки роботу з базами даних було розглянуто в  розділі 2, то тут варто 

додати, що блокатор даного додатку працює виключно від даних з бази даних. Саме 

тому нові уровки розблокуються лише тіольки тоді коли кількість правильних 

відповідей на тести буде дорівнювати кількості запитань на тесті. Також для 

розблокування нових тем необхідно, щоб кількість пройдених тестів дорівнювала 

кількості підтем в попередній темі. Всі ці аспекти були виконані в адаптері 

відповідей. Всі функції та методи виконуються виключно дивлячись на необхідній 

індекс, що знаходиться в базі даних. Для того, щоб в одному адаптері мати змогу 

використовувати дані з різних таблиць потрібно створити сінглтон. Приклад 

створення сінглтону приведено на рис 3.22. 
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Рис. 3.22. Створення класу Singleton 

 

 Всі необхідні зображення для даного проекту необхідно завантажити в 

директорію drawable(рис. 3.23). 

 

 

 

Рис. 3.23. Директорія drawable 
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3.5 Висновки до розділу 3  

 В цьому розділі детально описано створення мобільного додатку, а також 

всіх його складових.  

 Інтерфейс не є складним, і користувач легко сможе орієнтуватися в ньому. 

Кольори біли подібрані не «токсичні», саме тому подходять для всіх категорій 

людей. 

 Навігація була розроблена згідно офіційних вимог, працює безперебійно та 

не має прихованих багів. Користувач може вільно пересуватися всередині додатку.  

 Налаштування були мінімізовані, що дозволило вивести користувачу 

загальні налаштування додатку, для спрощення його використання. Зміни тем та 

шрифту функціонують добре. (Перевірено моделями телефонів Samsung S9, Meizu 

M3 note, Xiaomi Redmi 4X). Переглянути результат налаштувань зміни теми 

можливо в Додатку А, зміни розміру тексту в Додатку Б. 

 Всі фрагменти перевірено на безперебійну роботу, також перевірено 

корректну роботу головного фрагменту курсів. Виправлено всі баги, які було 

знайдено під час перевірки.  
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ВИСНОВКИ ТА ПРОПОЗИЦІЇ 

 

У результаті дослідження було розглянуто переваги використання мобільних 

пристроїв для освіти та навчання користувачів. Було розглянуто існуючі на ринку 

освітніх послуг аналоги створюваного програмного додатку «Easy Phyton». Для 

створення мобільного додатку вирішено було використовувати Android Studio на 

мові програмування Java та SQLite для створення внутрішньої бази даних. Автором 

створено технічне завдання. 

Для повноцінного функціонування програмного додатку розроблено та 

детально описано структуру бази даних, а саме: описано кожну таблицю та 

призначення кожного стовпчика і зв’язки між ключовими полями. Розглянуто 

взаємодію SQLite та Android Studio на прикладі створення власного мобільного 

додатку «Easy Phyton». Було досліджено всі особливості створення баз даних для 

мобільних додатків, а також створення окремих класів. Окремо було відображено 

створення класу бази даних для підключення існуючої бази даних в мобільний 

додаток. 

Розроблено прорамну реалізацію мобільного додатку «Easy Phyton», 

призначеного для всіх категорій населення, метою якої є освітній процес 

користувачів. Всі фрагменти перевірено на безперебійну роботу, також перевірено 

коректну роботу головного фрагменту курсів. Виправлено всі баги, які було 

знайдено під час перевірки. 

На основі виконаних завдань було створено власну програму «EPY», а також 

проведено дослідження актуальності створеної програми на сьогодення. З цього 

можливо зробити висновки, що всі поставлені завдання виконано і дослідження 

проведено. 
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